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Yatzy - sdannot

Yatzy on vanha tunnettu peli, jossa on useita eri sdantdbmuunnelmia ja pistelaskutapoja. Téassa niista yksi.

Pelin tarkoituksena on saavuttaa mahdollisimman monta numeroyhdistelmaa, joita on poytakirjassa.
Voittaja on se, joka saavuttaa korkeimman pistemaaran, kun podytakirja tayttyy kaikilla osanottajilla.
Jokaisella heittokeralla pelaajalla on oikeus kolmeen nopan heittokertaan. Kaikkia kolmea heittoa ei
tarvitse kuitenkaan kayttaa, pelaaja ratkaisee itse, mitkd nopat heittda uudelleen.

Esimerkki 1: Ensimmainen heitto antaa 6-6-4-3-2. Annat kutosten olla ja heitat muut kolme
noppaa uudelleen. Toinen heitto antaa 6-4-2. Kuutoset jatét ja yritat kahdella nopalla
uudelleen. Se antaa 2-2. Silloin saat téayskaden 6-6-6-2-2, joka antaa yhteistuloksen 22.
Pisteet merkitaén tayskasi sarakkeen kohdalle poytakirjaan.

Esimerkki 2: Ensimmdinen ja toinen heitto ovat samanlaisia kuin esimerkissa 1. kolmannella
heitolla saat 2-4. Tulokseksi talla kertaa on tullut vain kolmoisluku kuutosista 6-6-6-2-4.
Pisteet 18 (kolmoisluvun summa) merkitédén joko kuutosten kohdalle poytakirjan
ylapuoliskoon tai kolmoisluvun kohdalle. Jos kolmoisluku on kaytetty, voit kayttdd sattumaa,
jolloin kaikkien viiden nopan summa voidaan merkita sattumasarakkeeseen. Jos sattuma on
kaytetty, laitat nollan johonkin vapaana olevaan sarakkeeseen. Yhté saraketta voidaan
kayttaa vain kerran pelin aikana. (Kirjattuasi nollan johonkin sarakkeeseen on sarake
kaytetty).

YKKOSET: Tahan merkitset heiton, joka siséltaa 1,2,3,4 tai 5 ykkosta. Esim 1-1-3-5-6, 1-1-1-2-3 jne.

KAKKOSET: Tahan merkitset heiton, joka sisaltaa 1,2,3,4 tai 5 kakkosta. esim 2-2-3-4-5, 2-2-2-3-4- jne.

KOLMOSET -NELOSET -VITOSET -KUTOSET: Naita koskevat samat sédnndkset kuin edellamainittuja.
Heitto, joka antaa 1-2-4-5-6 merkitaan johonkin sarakkeista YKKOSET tai KAKKOSISTA-KUTOSIIN.

Ykkosissa heitto antaa 1 pisteen, kolmosissa 3 pistetta jne. Piste voidaan merkitéd muistiin vain yhteen
kohtaan.

HYVITYS: Saat 50 ylim&araista pistetta jos poytakirjan summa ylapuoliskolla tekee 63 tai yli.

1 PARI: Tahan voit merkita parin, 3-3-1-5-6 jne.

2 PARIA: Heitto, jossa on kaksi paria esim. 3-3-4-4-5- jne.

KOLMOISLUKU: Heitto, jossa on kolme samaa noppalukua esim. 4-4-4-5-6 jne.

NELOSLUKU: Heitto, jossa on nelja samaa noppalukua esim. 3-3-3-3-1

PIENI SUORA: Heitto kaikilla viidella nopalla, jotka ovat jaksona yhdesta ylospéin, 1-2-3-4-5.

ISO SUORA: Heitto kaikilla viidell& nopalla, jotka ovat jaksona kahdesta ylospain, 2-3-4-5-6.
TAYSKASI: Heitto, joka sisaltaa kolmoisluvun ja yhden parin.

SATTUMA: Saraketta voidaan kayttaa, kun mitddn muuta saraketta ei ole vapaana. Sattuma voi antaa
korkean pistemaaran, koska kaikkien viiden nopan silmaluvut voidaan laskea yhteen.

YATZY: Heitto, jossa kaikkien viiden nopan silméluvut ovat samanlaisia esim 2-2-2-2-2. Tall6in saat aina
50 pistetta huolimatta siitd, mit& viitoslukua nopat osoittavat. Huomioi pistelaskussa, etta vain summa
samanlaisista nopista voidaan laskea. Kaikkien viiden nopan summa voidaan laskea vain viitosluvussa,
pienessé ja isossa suorassa, tayskadessa ja sattumassa. Isomman pistemaaran saanut pelaaja on
voittaja. Yatzya voit pelata yksin ja yrittaa lydda oma ennatyksesi!!

Onnea peliin!!
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